¥ Sisal.it

Regolamento STELLINA 6

STRUTTURA DEL GIOCO

Il gioco si attiva alla pressione del tasto “START” consumando un credito pari al valore della
PUNTATA DI GIOCO e determinando cosi l'inizio di una nuova partita.

Per iniziare una partita il CREDITO non potra essere inferiore alla PUNTATA DI GIOCO.

Prima di iniziare una nuova partita sara possibile:

Accedere alle pagine: “REGOLE DEL GIOCQO” e “TABELLA DI PAGAMENTO”
Attivare la MODALITA TURBO, la MODALITA AUTOPLAY, etc

Modificare la PUNTATA DI GIOCO

VINCITA MASSIMA

La vincita massima pagata dal gioco per ogni partita non potra mai superare in nessun caso
I'eventuale limite previsto come moltiplicatore della puntata di gioco (vedi specifiche del gioco),
pertanto, se durante una partita tale limite dovesse essere superato verra pagata la vincita
massima e la partita verra terminata anche in presenza di fasi di gioco non concluse.

FINE PARTITA

La partita si conclude se non si verificano le condizioni che determinano l'ingresso in una nuova
modalita di gioco e le fasi delle eventuali modalita precedenti sono state completate, oppure in
caso di raggiungimento della vincita massima (eventualmente prevista).

DISPLAY DI GIOCO

Le informazioni su CREDITI e PUNTATA sono sempre visibili in tutte le schermate di gioco.

Il valore della VINCITA viene mostrato dopo I'ottenimento di almeno una vincita nella partita.

A FINE PARTITA, in caso di vincita, la label VINCITA viene modificata in RITIRATO
evidenziando I'avvenuto aggiornamento dei CREDITI con la vincita ottenuta.

MODALITA AUTOPLAY
La modalita AUTOPLAY permette di giocare piu partite consecutivamente e in modo automatico

fino al raggiungimento del numero di partite o di altri valori limite impostati dal giocatore oppure
quando il giocatore decide di disabilitare TAUTOPLAY.



TABELLA DI PAGAMENTO

Symbol | 3ofaKind | 4ofaKind | 5ofaKind | 6 of a Kind
7 X 50 X 200 X 250 X 400
X 25 X 60 X 120 X 200
(/;}) X 10 X 25 X 60 X 120
@ X 6 X 20 X 50 X 100
% X5 X 15 X 40 X 80
D X3 X 10 X 25 X 50
s X3 X 10 X 25 X50

Tutte le vincite in tabella sono moltiplicate per il bet di linea:

* Es:con bet di linea =0,20€ (bet totale = 2,00€)
°  win min=0,60 € (0,20 x 3)

> win max = 80,00 € (0,20 x 400)




LINEE DI PAGAMENTO

10

Una linea & vincente in presenza di una sequenza di simboli vincenti su rulli adiacenti da sinistra
verso destra e viceversa in base a quanto indicato in tabella di pagamento.

Le linee pagano esclusivamente il numero di ripetizioni e la combinazione che risulta essere piu
favorevole.

La vincita sulla linea si ottiene moltiplicando il bet di linea per il moltiplicatore in tabella.

Le vincite ottenute su piu linee si sommano.



MODALITA DI GIOCO

MODALITA NORMALE

€ 1,016.00 FINE PARTITA

Al termine del giro dei rulli possono verificarsi diverse situazioni.

Sono presenti una o piu combinazioni vincenti sui rulli: vengono mostrate le combinazioni
vincenti e la corrispondente vincita.

E presente almeno un simbolo WILD sui rulli centrali (2°, 3°, 4° e/o 5° rullo): si attiva il
FREESPIN.

Nessuna delle situazioni sopracitate: FINE PARTITA.

MODALITA TURBO
La modalita turbo permette di giocare piu rapidamente rispetto alle impostazioni predefinite.



MODALITA FREESPIN

€1,018.40

Quando un simbolo WILD compare in qualsiasi posizione su uno o piu rulli centrali (2°, 3°, 4°
e/o 5° rullo) si espande su tutto il rullo e si ottiene 1 GIRO GRATIS in modalita FREESPIN.

BUY BONUS

La modalita FREESPIN puo essere attivata immediatamente dal gioco base acquistando il BUY

BONUS é% . Il costo del BUY BONUS potra essere: 65, 230, 760, 2610 volte la puntata di
linea, a seconda della scelta effettuata dal giocatore, verra estratto, rispettivamente, un numero
minimo di simboli WILD: 1, 2, 3, 4.

Il costo del BUY BONUS €& minore di 1.000 €.



SIMBOLI SPECIALI
SIMBOLO WILD

Il simbolo WILD sostituisce tutti i simboli, pud comparire solo sui
rulli centrali (2°, 3°, 4° e/o 5° rullo).

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 96,26%.



